* Instrukcja ¢

306348, 306349

“Tries

/ ShworE
. ‘ '

“\

- Gotujemy -

Copyright WSpiele Bad Rodach 2021






SMoja Prerwsza Gra

Zestaw 3 edukacyjnych gier dla matych kucharzy.

Autor: Markus Nikisch
llustracje: Thies Schwarz
Tekst: Christiane Hipper

Czas rozgrywki: ok. 5-10 minut jedna gra

Drodzy rodzice,
dziekujemy, ze wybraliscie jeden z produktéw z serii Moja pierwsza gra.

Dokonaliscie $wietnego wyboru oferujac waszemu dziecku mozliwos¢ wszechstronnego rozwoju poprzez zabawe.

W instrukcji znajdziecie wskazowki, jak w najlepszy sposéb wykorzysta¢ materiat do gry.

Gra stymuluje nastepujace umiejetnosci: rozpoznawanie i klasyfikacje przedmiotéw, koordynacje oko-reka, motoryke mata,
mowe, wzbogaca stownictwo oraz ¢wiczy pamiec.

Celem gry jest przede wszystkim dobra zabawa! Nauka i rozwdj idg z nig w parze.

Zyczymy wam udanej zabawy!

Twdrcy gier HABA
\

Przed pierwsza rozgrywka
Delikatnie wypchnijcie z paneli tekturowe elementy. Pozostate skrawki wyrzuécie do kosza. Nie beda
potrzebne do gry.
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. 1 przykrywka
23wartosc gry:

10 (5 roznych par) drewnianych warzyw
10 kart z warzywami

1 talerz

1 garnek (3 elementy)
1 kostka z symbolami

1 drewniana tyzka

ZioZenie garnka
Przed pierwsza rozgrywka nalezy zlozy¢ garnek oraz przykrywke.

Potaczcie ze soba 4 pomaraficzowe Scianki dziatowe. Ztozona
konstrukcje wiozcie do dolnej czesci pudetka (1).

Przykryjcie plansza zwrdcona strong z chochla do zupy do gory (2).
Uchwyt przykrywki ztézcie na pot i wsuicie w otwory znajdujace sie w
przykrywce (3).

®

Now slide the securing tab into
the lid to secure the handle.

-

blokada

uchwyt Przykrywka/uchwyt

Przykrywka

Na koniec gry: scianki dziatowe oraz przykrywka moga pozostac ztozone. Wszystkie elementy bez problemu zmieszcza sie do pudetka.
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Swobodna gra i zapoznanie z elementami gry

Podczas swobodnej zabawy dziecko zapoznaje sie z elementami gry. Zapytajcie sie dziecka czy zna poszczegdlne warzywa i ich nazwy,
Bawcie sie razem z nim! Odkrywajcie wspolnie $wiat jedzenia i np. '"Patrz, to warzywo jedliSmy dzisiaj na obiad. Jak sie nazywa?
gotowania! Temat kuchni idealnie nadaje sie do zabawy z podziatem Tak, to marchewka''. Rozmawiajcie o warzywach, ktérych juz

na role. Zostacie prawdziwymi kucharzami i przygotuicie pyszne prébowato i ktére z nich najbardziej lubi np. "'Co ci bardziej

dania. Przyjrzyjcie sie elementom oraz symbolom wystepujacym w smakuje marchewka czy ziemniaki?"', "'Z ktérych sktadnikow chcesz
grze i wspdlinie je omowcie. gotowac? "

Mozecie wymysli¢ rowniez inne formy zabawy z podziatem na role.

Gra nr 1 Co dzisiaj ugotujemy? Mali szefowie kuchni

Gra uczy klasyfikacji oraz nazywania warzyw.

Przed rozpoczeciem gry
Razem z dzie¢mi usigdzcie wokdt garnka. Garnek zamkmoe ‘ ‘

przykrywka. Obok garnka roztézcie karty z warzywami (zwrécone
strong z warzywami do gory) tak, aby byty w zasiegu reki wszystkich

L L
Przygotujcie réwniez drewniana fyzke, talerz oraz kostke.

Wskazéwka: podczas rozgrywki garnek nie musi sta¢ posrodku, . .

dla utatwienia moze by¢ réwniez przekazywany od gracza do gracza.

Rozpoczynamy gre
Grajcie w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.
Rozpoczyna najmtodszy z graczy. Wykonuje rzut kostka

Zadajcie dziecku pytanie: Jak/ symbol pokazata kostka? Wazne:

o Gwiazda? Moze sie zdarzy¢ tak, ze wszystkie elementy danego warzywa zostaty
Dziecko moze wybra¢ dowolne warzywo. Wrzuca do garnka juz wrzucone do garnka. W takim wypadku dziecko nie moze wrzuci¢
wybrane drewniane warzywo i uktada przed sobg jedna karte, do garnka innego warzywa, a w nagrode nie otrzymuje karty.
ktore je przedstawia. Trzykrotnie miesza tyzka w garnku i konczy swoj ruch.

* Warzywo? Zadajcie dziecku pytanie: Kolej gry przechodzi na nastepne dziecko.

Jak nazywa sie to warzywo?

Poproscie dziecko o odnalezienie odpowiedniego warzywa i karty.
Warzywo wrzuca do garnka i go zamyka, a zakryta karte ukfada
przed soba.
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Koniec gry:

Gra konczy sie w momencie, kiedy wszystkie warzywa zostang
wrzucone do garnka, a karty rozdane graczom. Dziecko, ktore
wrzucito ostatnie warzywo do garnka bierze do reki tyzke i
energicznie miesza potrawe. Nastepnie naktada ja na talerz.
Mmm...udato nam sie przygotowac pyszne danie! Palce liza¢!

Wszyscy gracze ukfadaja swoje karty jedna na drugiej. Gracz, ktérego
stos jest najwyzszy zostaje ogtoszony zwyciezca. W przypadku takiego

samego wyniku u kilku graczy, ogtaszany jest remis.

&
N ®
Z biegiem czasu dzieci nabiorg wprawy | stana sie bardziej
samodZzielnie podczas gry. Towarzyszcie im podczas kazdego
ruchu. Spokajnie thumaczcie zasady | pomagajcie wykonywac
kolejne ruchy. W ten sposob dzieci szybciej zaczna czerpac

vanlAEA = e
rauuvol 2 yiy.

Gra nr 2: Jakie warzywo lubie najbardziej? Zgadywanka dla matych kucharzy

Gra zgadywanka uczaca nazw warzyw

Przed rozpoczeclem gry

UsiadZcie razem z dzie¢mi wokét garnka. Zamknijcie go
przykrywka. Obok garnka roztozcie karty zwrdcone strona z gtowa
pieska do goéry tak, aby byly w zasiegu reki wszystkich graczy.

Rozpoczynamy gre

Grajcie w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara. Najstarsze z dzieci rozpoczyna gre, wybiera sobie jedng
karte i bez pokazywania innym graczom ukfada ja przed soba.
Mozna podejrzec¢ karty, zanim dokona sie wyboru. Uwaga! Gracz
nie moze ujawni¢ pozostatym, ktére z warzyw wybrat.

JMNoja Pierwsza Gra

Teraz pozostali gracze maja za zadanie odgadnac, ktére z warzyw
znajduje sie na karcie. Poproscie dziecko, aby spytato gracza po
swojej prawej: Jakie warzywo lubie najbardziej?

Dziecko odpowiada i prébuje odgadnaé: Najbardziej lubisz...

Czy graczowi udafto sie odgadngc?

* Tak? Fantastycznie! Zakryta karta zostaje ujawniona wszystkim
graczom. Gracz moze wrzuci¢ odgadniete warzywo do garnka i
przy pomocy tyzki zamiesza¢ w nim jeden raz. W nagrode moze
zabra¢ odgadnieta karte i utozy¢ odkryta przed sobg. W ten
sposob krok po kroku powstaje pyszna zdrowa warzywna zupal!

¢ Nie? Szkoda! Wybrana karta pozostaje zakryta. Gracz, ktdry
losowat karte zadaje to samo pytanie kolejnemu dziecku.
Kontynuujcie do momentu, az jednemu z graczy uda sie odgadnac.

Kolej gry przechodzi na nastepne dziecko, ktére wybiera nowa
karte.

Koniec gry

Gra konczy sie w momencie, kiedy jedno z dzieci zdobedzie trzy
karty. Ulubiona potrawa jest gotowa! Dziecko, ktére zdobyto trzy
karty bierze do reki tyzke i jeszcze raz miesza w garnku. Nastepnie
podaje na talerzu gotowe danie.



Gra nr 3: Gdzie jest moje ulubione warzywo?

Gra ¢wiczaca pamiec i uczaca rozpoznawania warzyw. Zadajcie dziecku pytanie: Czy warzywo, ktore przedstawia karta
znajduje sie juz w garnku?

Przed rozpoczeciem ory Poczekajcie na odpowiedZ dziecka: tak lub nie.

UsigdZcie razem z dzie¢mi wokét garnka. Przykrywke odtézcie na Wspdlnie z dzie¢mi sprawdzcie:
bok. Dzieci wybieraja sobie po jednym z ulubionych warzyw i Czy dziecko odgadio poprawnie?

wrzucaja do garnka. Zamknijcie garnek przykrywka. Wymieszajcie . R . ) ,

karty z warzywami (zwrécone strong z gtowa pieska do géry) i xk' Brawo! .clj)z.|ec!<o_vx_/ nagrodE O}réy',“““ff ILQFTQ zlw?jrzyvv;m.
utdzcie jedna na drugiej obok garnka, tak, aby byty w zasiegu reki uk?ﬁ;"‘é%éﬂaj uJis'e Juz (\jN garnhu. ZIECKO DIETZE J€ 00 TEKI |
wszystkich graczy. garnka wsrdd innych warzyw. W przeciwnym razie

Przygotujcie do gry drewniana tyzke oraz pozostate warzywa. Do tej dz.|ecko wrzuca warzywo do gamka. )

gry kostka nie bedzie potrzebna. * Nie? Szkoda... Nastepnym razem na pewno sie uda!
Dziecko nie otrzymuje karty. Warzywa pozostaja na swoim
miejscu, a nieodgadnieta karta zostaje wyeliminowana z gry.

Kolej gry przechodzi na nastepne dziecko, ktére losuje nowa karte.

Koniec gry

Gra konczy sie w momencie, kiedy wszystkie karty zostana
wykorzystane.

Dzieci ukfadaja swoje karty jedna na drugiej. Zwycieza ten, kto
ma najwyzszy stos kart. W przypadku takiego samego wyniku u
kilku graczy, ogtaszany jest remis.

Wskazéwka: utrudnicie gre, jesli przykrywka lub talerzem
Rozpoczynamy gre zakryjecie warzywa znajdujace sie obok garnka.
Grajcie w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara. Najstarsze z dzieci bierze do reki karte znajdujaca sie na
samym wierzchu stosu, pokazuje pozostatym graczom i méwi na
gtos nazwe warzywa, ktdre przedstawia.
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